Draci Doupe 1

Listujeme Bestiarem

V minulém cisle jsme vam prinesli prvni ochutnavku ze
samostatného Bestiare pro Draci doupé Il, ktery pro vas
pfipravujeme na leto$ni Vanoce. Nyni se miZete seznamit

s dalsi bytosti, tentokrat ponékud nebezpecnéjsi.

LiDOZRAVY OBR

Charakteristika: 2—4 (zejména dovednosti lovce mimo strel-
by, pési boj zblizka proti lidem a zvifatiim, zastrasovani,
hruba sila)

Sudba: 10

Hranice: Télo 7, Duse 3, Vliv 5

Zvlastni schopnosti: Néco z niceho (najdete u lovce), Hrr na né
(najdete u hranicére), Talenty cihajiciho tvora (mistr v misté,
kde si policil na kofist), Prirozené zbrané (drapy — dlouha
sefnd, zuby — stiedni bodna), ZubFi kiize

Predstavte si désivou nestviru, ktera se sklani nad tély obé-
ti, pozira jejich maso a z rozlamanych kosti vysavd morek.
Mohutny jako zubr a s tesaky vétsimi neZ medvéd pripomina
spiSe Selmu na dvou nohach nez ¢lovéka. LidoZravi obfi cho-
di zahaleni do zvitecich kdZi a ve sparech tfimaji kyje pokry-
té zaschlou krvi. Skryvaji se v odlehlych horskych jeskynich
nebo lesnich doupatech, ze kterych vyrazeji na lov. Zivi se
masem lidi, skietli nebo jim podobnych bytosti, ovsem kdyz
je nejhdr, nepohrdnou ani skopovym nebo hovézim. Aby ulo-
vili svou kofist, odvazuji se pripliZit azZ do blizkosti lidskych
sidel a mést.

Lidozravi obfi jsou samotari, jen malokdy se sdruzuji do
tlup. Povésti tvrdi, Ze lidoZrouty se stavaji zIi lidé. Posedli vlast-
ni zlobou a chamtivosti se pry zménili ve stviiry, které neusta-
le stravuje straslivy hlad. Zlato nebo bohatstvi obry nezajima,
ale naucili se je pouZivat jako navnadu na chutné pocestné.
Podle lidovych povér jsou rozemleté zuby lidozZravého obra
zarucenym lékem proti nemocem ttrob a vnitfnim zranénim.
Alchymisté a Samani je zase s oblibou pridavaji do substanci,
jez maji dodat silu, odvahu ¢i vzbudit zufivost.

Neékteri lidoZrouti jsou dostatecné chytfi, aby zatouzili po
moci a obklopili se poskoky. Obcas se proto stane, Ze si takovy
lidoZravy obr vytvori vlastni kralovstvi, jemuz vladne Zeleznou
rukou. SlouZi mu predevsim skfeti a podobni zli tvorové, kteri
mu zajistuji lidské maso.

Jak jedna:

* Na postavy zautoci bez vahani, pokud bude mit pocit,
7Ze je dokaze preprat a sezrat. Budou-li se mu zdat nad jeho
moznosti, radéji se odklidi z dohledu.

* Na neocekdvané situace reaguje ihned a bez rozmyslu.
Dalekosdhlé planovani presahuje jeho myslenkové mozZnosti,
svou hloupost vSak vynahrazuje zufivosti.

* Pro ukojeni neustalého sziravého hladu udéla obr cokoliv
— dokonce bude ochoten se na chvili zamyslet nad pfipadnou
nabidkou.
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* LidoZrouti jsou stvofeni tupd a néktefi se ani nenaudili
pouzivat jakykoli jazyk, dorozumivaji se jen s pomoci zvifecich
zvuk. Jini mluvi neuméle lidskou feci, vlastni jazyk nemaji.

Jak bojuje:

* LidoZravy obr v boji bésni a prili§ nehledi na zadnou takti-
ku. Vede jej jen zvifecky pud. Snazi se dostat ke svému nepfi-
teli a utlouct ho palici k smrti, rozsapat mu hrdlo spary nebo
mu rozbit hlavu kamenem (oblibeny manévr: nocné).

e VétSinou atoci ze zdlohy. Vyskoci zpoza skaly, z vyvratu
nebo kfovi a s divokym fevem, pfi kterém tuhne krev v Zi-
lach, se snazi kofist utlouct nebo rozsapat drive, nez se vzpa-
matuje (oblibeny manévr: rozsahle).

« Casto si ve svém lovisti nachysta past, kterou ziska nad
soupefi vyhodu. Rozebéhne se na protivniky s tmyslem
zahnat je do zamaskované jamy, do jeskyné, u niz zavali
vchod a pockd, nez zemrou, na tzkou horskou stezku kon-
Cicl slepé nad propasti, nebo na chatrnou lavku pres divo-
kou reku, kterou snadno prevrati a pozdéji si mrtvoly vylovi
z pefeji (oblibeny manévr: Istivé).

* Obcas vyrazi vpred a jen svou vahou srazi nékolik protiv-
nik® k zemi nebo je zufivym fevem obraci na tték (oblibeny
manévr: rozsahle).

e Je-li sdm prepaden, bude se snaZit udrzet nepratele
v odstupu hrozivym rykem, nebo se pokusi chytnout nej-
slabsiho z protivnik® a ukousnout mu hlavu, aby tim ostatn{
zastraSil. Zacne se divoce rozhdnét kyjem, l[amat sousky, ¢i
zvedat balvany, pokud to vSak utoc¢niky neodradi, da se na
uték (oblibeny manévr: mocné).

Jakou roli ma v pribéhu:

Utocnik:

* Na turnaji byl smrtelné zranén jeden z rytird. Jeho nezleti-
1y syn pozada postavy o doprovod, aby jej loupeznici cestou
domd nepripravili o otcova koné a vyzbroj. Béhem putovan{
vypravi hrdintim povést o vzniku rodového erbu. Je na ném
vyobrazen obr — pry na pamatku predka, kterého v lidozra-
vou stvliru zaklela zI4 ¢arodéjnice. Tu se nahle vyfiti z ukrytu
u cesty obr lidoZrout a ze vSech sil se snaZi dostat k rytifové
mrtvole nalozené na marach. Chce uchvatit maso nebo jen
vzdat Uctu padlému pfibuznému?

e Postavy narazi v opusténé horské oblasti na shromazduji-
ci se skreti oddily, pfipravené zautocit do podhdfi na panstvi
pritele druziny. Zdalky zahlédnou i lidoZravého obra, ktery je
zakuty v brnéni a surovym hlasem rozkazuje skretdm. Podle
vseho je to pravé on, kdo sjednotil jejich kmeny pod prisli-
bem plundrovani a vrazdéni. Pokud skreti dobrodruhy zvétri,
pozene se jim béhem chvile v patach silny oddil se samotnym
obrem v cele.

Strazce:

e Kupec Rithold, zvany Trojzub, si najme postavy, aby mu ze
starého chramu v horach prinesly zlatou soSku boZstva, ktera
tam podle povésti ma byt. Kdyz druZina dorazi na misto, zjis-
ti, Ze chrdm promeénili ve sviij pelech dva lidoZravi obfi. Pod
nohama dobrodruhiim chrasti ohlodané kosti a ve svitu lamp
se kromé sosky zalesknou i krvi podlité oci... Je to jen naho-
da, nebo s obludami Trojzub uzaviel dohodu, Ze jim bude
posilat jidlo, kdyZ mu nechaji vSe, co mélo u sebe?

* Postavy prochdazeji temnymi chodbami z podzemi zpét
k povrchu, kdyzZ zaslechnou fev. Od tsti jeskyné k nim prud-
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ce couva lidoZravy obr, pod pazi svird obrovské vejce a kyjem
odrazi utoky rozzureného gryfa, ktery se za nim snazi pro-
niknout do podzemi. Jestlize dobrodruzi do boje nezasah-
nou, obr padne, ale gryfovo vejce se jim prikutali k nohdm.
Korist:

* Lidozravy obr uzavrel prismyk, kterym se dodavaji potravi-
ny hornikim ze vsi v horském ddoli a zpét se odvazi vytézena
stl. Purkrabi hradu Hvozdec poslal nékolik rytiit, aby stviiru
zabili, ale nikdy se nevratili. Urozené vdovy se slozily na odmé-
nu tomu, kdo prinese zpatky alespon kosti jejich ztracenych
muzt, aby je mohly pohibit. A kupec, ktery ma ve skladisti
bohaté zasoby soli, nabidne hrdintim potaji nemalou sumu za
to, Ze obr béhem jejich vypravy nepfijde k tthoné.

* Kolem méstecka se zacali ztracet lidé. Nejprve si rychtar
myslel, Ze prosté odesli za lepSim... ale kdyz télo jednoho

ze zmizelych najdou napdl seZrané v fece, zatiZené kame-
ny, najme rychtar dobrodruhy. Ti pfi patrani po lidoZravém
obrovi narazi na podivné okolnosti. Pro¢ stviira vrazdi jen
mladé divky? A proc bylo télo zatiZeno kameny? Je mozné,
Ze obra nékdo manipuluje? Snad nékdo z mistnich? Nebo
cizinec, ktery prisel s nim?

Vyjednavac:

* Majitelka kocujictho zvérince pozada o pomoc postavu
mastickare nebo zarikavace. Jedna z jejich atrakci, lidoZrout,
totiz uz nékolik dni odmita jist a ona se boji, Ze ji pojde.
Ukaze se, Ze obluda je neobvykle inteligentni a tvrdi, Ze pred
dvéma sty lety byvala krutym vladykou, a nyni, jiZ polepsena,
se snazi odmitanim syrového masa najit cestu zpét ke svému
lidstvi. Uvéri postavy lidozroutovi a pomohou mu? Co kdyz
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obr jen zneuziva lidskych povér k pokusu o tték?




