Draci Doupe 1

Otevirame Bestiar

Jak jiz néktefi z vas védi, k letosnim Vanociim pro vas pri-
pravujeme samostatny Bestiar pro Draci doupé II. V tomto
¢isle vam primasime ukazku (v pracovni verzi) z oddilu
Nemrtvi a oZiveni.

NEMRTVI

Oznacuji se tak bytosti vytrZené z narudi smrti, vracejici se zpét

do naseho svéta. Duchové a prizraky strasi na mistech svého

skonu nebo prondsleduji své vrahy, mrtvi vstavaji z hrobt a stras-

livi kostlivci bezmasymi prsty zvedaji vika ndhrobkt. Nemrtvé

vytrhne ze zasvéti kletba, kfivda, nedokonceny tkol, prilis silna

laska ¢i nendvist nebo napfiklad temné ¢ary a ritualy.

Jednim z nejsilnéjsich lidskych instinktt je strach ze smr-
ti. Bytosti, které se vraceji ze zasvéti, aby suzovaly Zivé, nds
napliuji ochromujici hriizou, jez je jejich nejvétsi zbrani.
Casto se proto v riiznych oblastech pohibiva tak, aby se mrt-
vym zabranilo vstat z hrobu.

Priklady opatfeni proti znovuoZiti zemrelého:

* Mrtvi se svazuji fetézy a ukladaji brichem dold, aby nena-
§li cestu na povrch.

¢ Neboztik se zatizi kamenim, aby nedokazal vylézt z hrobu.

¢ Elfové pry mrtvé télo posypou listy ruliku a dalSich jedova-
tych kvétin, aby vaha smrti v nich pomohla dusi zemrelého
zlstat v podsvéti.

* Trpaslici dle povésti hroby svych mrtvych zapecetuji roz-
tavenym Zelezem.

* Hobiti probodnou srdce zesnulého jehlou a na oc¢i mu
polozi mince nebo kaminky, aby je nedokdzal otevrit.
Existuje také mnoho zptsobd, jak zahnat ty, ktefi jiz

povstali. Ne vSechny jsou ale spolehlivé a nékteré plati jen na

jediny druh, dalsi dokonce jen na urc¢itého nemrtvého.

Priklady zptsobd, jak se zbavit nemrtvého:

e Ocistny ritudl, pfi némz knéz zapali kolem neboztika svi-
ce a vonné byliny, zatimco odfikava predepsané formule.
Obrad by mél vrhnout zesnulého zpét za brany smrti.

* Spaleni bytosti a rozpraseni popela.

* Pouziti svécené vody, jiz je prisuzovan velky tcinek vaci
navratilcim. Zalezi pry vsak na vife a umu knéze, ktery ji
posvétil.

¢ Vldkani nemrtvého do tekouci vody, kterd jej mé zranovat.

* Ucinné mé byt proti probuzenym neboztikéim stfibro zastu-
pujici svit mésice, o némz se véri, Ze ma nad nimi moc.

Mavka

Charakteristika: 2—4 (zejména zastrasovani lidi a zvirat, pla-
vani, l1étani, mrstnost a pohyblivost, nendpadnost a tichy
pohyb v divociné, boj zblizka proti lidem a zvifatiim, ovliv-
novani pocitd)

Sudba: 9

Hranice: Télo 4, Duse 5, Vliv 6

Zvlastni schopnosti: Talenty ponurych chvil (mistr za nepfiz-
né pocasi; zbéhlost proti soupertim, ktefi jsou takovému
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pocasi primo vystaveni), Promény (ptak), Prirozené zbra-
né (zobdk, paraty, ruce — kratka bodnad), Vykrik zoufalstvi
(zaslechnuti, rychly dusevni jed, sila 6, paralyza prilivem
beznadéje/pocit hlubokého smutku), Neschopnost (kdyz se
na ni nékdo vlidné usméje)

Za destivych noci prolétaji krajinou ¢erni ptaci s rudyma oci-
ma a na perutich nesou strach. To se neklidné divéi duse pri-
chdzeji pomstit za svou smrt. Stin krutého osudu ¢isi z jejich
tvari, kdyz na sebe po prfistani berou podobu mladych Zen,
kterymi byvaly, neZ nit jejich Zivota pfervala tragédie. Zal
v ocich viak nenf to jediné, co je odliSuje od obycejnych smr-
telnic. Rikd se totiZ, Ze mavky viibec nemaji zada, nebo jim
skrz né prosvitaji vnitfnosti.

Povésti pravi, Ze mavku Ize vysvobodit fadnym pohrbem.
Mnohé z nich jsou sebevrazednice, jejichz téla lidé s opo-
vrZzenim zakopali na rozcesti nebo za hrbitovem. Pokud je
tedy viibec nasli. Lecktera nestastnice navéky pohibila svdj
Zal v chladivé naruci rybnikd a tini. MoZna i proto se mavky
nékdy zjevuji s mokrymi Saty nebo vlasy a jejich tahlé, Zalost-
né steny se rozléhaji nejcastéji na slatinach a kolem vodnich
brehl. Z takovych mist Casto mizi vodni bésové i netvori,
nebot nesndseji jejich kvileni. Mezi mavkami jsou vsak i duse
obéti vrazd a nestésti, které se msti svym blizkym za to, Ze
od nich nedokazali tragicky osud odvratit. Za desté, ktery
skryva jejich slzy, krouzi s kvilenim nad svou vesnici ¢i se
pliZi po okoli a napadaji kazdého, kdo si dovoli byt $tastny.
Dokonce i rosa, jiz se dotknou jejich chodidla, se plni pocity
krivdy a beznadéje. Kdo by se ji napil, propadne zoufalstvi.

Pokud si nékdo splete mavku s rusalkou, miize ho omyl stat
Zivot. Byliny, které chrani proti zpévu rusalek, totiZ po poZiti
berou silu celit beznadéji, kterou kolem sebe mavky Sifi (sila
Vykriku zoufalstvi a OhroZeni pfi odolavani jsou o 3 vyssi).

Jak jedna:

* Vzdy se snazi stat k lidem celem, aby nebyla vidét jejich
chybéjici zada, coz je misto, kde se citi nejvic zranitelné.

* Objevuji se za destivych dni nebo se skryvaji pod prikro-
vem mlh a dési osamélé vesnicany. Své obéti vétSinou neza-
bijeji, radéji se Zivi na jejich beznadéji.

* Chtéji, aby kazdy v okoli pykal za kfivdu, kterou pocituji.
Nékdy se proto v ptaci podobé usadi v komin€, kde celou noc
narikaji.

* Jejichatokylze zmirnit projevy tcty ¢i soustrasti. Vesnicané
proto casto stavéji v mistech tragickych amrti smirci kameny,
rozsvécuji svicky a o svatcich pokladaji na hroby chléb.

* Pokud je mavka, kterd povstala ze sebevraZednice, fadné
pohrbena, ¢asto dojde klidu.

Jak bojuje:

* Pohybuje se velmi lehce a vyuZiva vSech vyhod terénu.
Souper si nemiZe byt nikdy jisty, kdy zakopne o koren,
uklouzne na blaté, ¢i se probofi do mokfiny (oblibeny mané-
vr: Istivé).

e V ptaci podobé utoc¢i prudkymi ndlety a jako bfitva ost-
rymi spary sekd nepfiteli po krku, nebo jej klove do o¢i a
spank (oblibeny manévr: presné).

e V divéi podobé drasa soupere paratovitymi prsty, chyta je
za Saty a kvili jim do tvare nebo se slzami v ocich Septd o mar-
nosti a nevyhnutelném nestésti (oblibeny manévr: mocné).
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* Nékdy se vrhne pfimo na protivnikovu zbran, aby uvizla
v jejim téle. Pritom ho muzZe chytit za paZe a skocit s nim
do mocélu, nebo mu trhnutim zlomit vaz (oblibeny manévr:
Istive).

Jakou roli ma v pribéhu:

Utocnik:

* Ves suzuje mlynarova utonuld dcera Lada. Mistni dryacnici
rozbila vSechny lahvicky s mastmi a elixiry, nékolikrat napad-
la svou sestru i jejiho manzela a mnoho dalSich lidi pry lakala
posunky k vodé, kde je chtéla bezpochyby utopit. Zarikan{
proti mrtvym ani zbrané na ni nefunguji a je jen otazkou
casu, kdy se ji podari nékoho zabit.

Postavy se dozvédi, Ze do mrtvé byl zamilovan jeden sed-
1ak, ona ho ale odmitla. Je mozZné, Ze zhrzeny ndpadnik div-
ku zabil a ona tak nemtze dojit klidu? Nebo se zabila sama,
protoZe ji sestra po smrti prebrala milého? Jaka krivda ji drzi
nazivu?

Kdykoli padne na kraj mlha, snaZi se utopena stdle divo-
Ceji prilakat nékoho k tlini, kde zemrela. Mezi kofeny vrby
je mozno nalézt flakonek s necitelnym Stitkem. Chtéla snad
mrtva, aby ho nékdo nasel? Souvisi s jejim titokem na dryac-
nici?

* Narozcesti, kde pry kdysi pohrbili sebevrazedkyni Ledavu,
bylo zabito nékolik osamélych pocestnych. VSichni méli roz-
drasané hrdlo, vyklované oci a na cele nakresleno zvlastni
znameni. Pro¢ zacala nemrtva nahle Gtocit? Je mezi zavrazdé-
nymi néjaka spojitost? A co znamend onen znak, ktery vyryva
obétem do cela?

Korist:

* Mastickar Potocic zaplati postavam, pokud mu pfinesou
vzacnou prisadu do lektvaru — rusalcin vlas. Aby lépe uspéli,
da jim byliny, které chrani proti rusal¢inu zpévu. JenzZe na
misté, kam druZinu poslal, ve skute¢nosti fadi mavka. Byl to
omyl, nebo chtél z néjakého diivodu vidét postavy mrtvé?
Legenda:

* V podzimnim vétru se k veceru nese tdhly, teskny kvil.
Nejspis vznika v §térbinach nedalekych skal, néktefi ale tvrdi,
Ze je to narek divky Draguse, kterou kdysi zazdili do hraze
prokletého Lesniho rybnika. Ten je opfeden mnoha povéstmi
o pokladech a obcas se okolo néj ztraceji lidé...

VARIANTA: ZAHUBENCATA

Charakteristika: 1-3 (zejména mr$tnost a pohyblivost, nena-
padnost a tichy pohyb v divociné, boj zblizka beze zbrané
proti lidem a zviratim)

Sudba: 5

Hranice: Télo 3, Duse 2, Vliv 4

Zvlastni schopnosti: Boj ve skupiné, Zivd vina

Kdyz se z lesa zacne ozyvat srdcervouci détsky plac, zbled-
nou lidé strachy. To zdhubence hledd svou matku, ktera
ho tam kdysi nechala napospas divé zvérfi. Zanedlouho se
jisté do vesnice prikutdli utrZzena hlava toho, kdo se vydal
domnélému détatku na pomoc. Ve svété Zivych totiZ mohou
uviznout i duse nepojmenovanych déti. Casto se shlukuji na
jedno misto, béhaji a tanci v kolech za zpivani posmésnych
popévkd o Zivych a napadaji kazdého dospélého, nebot to
byli dospéli, kdo je odvrhl. Lidé si zahubencata pletou s mav-
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kami, protoZe néktera dévcatka lze téZko zaradit.




